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Beim FLIGHTDECK BREITENLEE  handelt es sich um einen 
selbstgebauten Boeing 737 -800 Flugsimulator, der von Klaus 
Aschenbrenner  entworfen, gebaut und nun auch für Ihre Flüge 
bereitsteht. Aktuell wird das FLIGHTDECK BREITENLEE  mit 
6 Hochleistungscomputern betrieben, im Endausbau sind bis zu 
9 Computer angedacht!  
 

Das FLIGHTDECK BREITENLEE  bietet Ihnen eine ziemlich 
detailgetreue Boeing 737 -800 an, die auf Basis des Microsoft -
Flugsimulators FSX gebaut und mit entsprechender Hardware 
verlinkt wurde. Die reine Bauzeit des Flugsimulaturs beträgt 
derzeit ca. 2 Jahre (mit den notwendigen Recherchen und 
Planungen wurde bereits Anfang 2006 begonnen), in denen mit 
ungefähr 2 km Verdrahtungen dem Flugsimulator ein Leben 
eingehaucht wurde.  

Derzeit werden folgende BOEING 737 -800 Systeme im  
FLIGHTDECK BREITENLEE simuliert, und können  
im Rahmen von VFR/IFR-Flügen vollständig eingesetzt werden:  

Þ Das MCP (Mode Control Panel) beinhaltet den Autopiloten.  

Þ Über das EFIS können die Anzeigen auf dem ND (Navigation Display) 
gesteuert werden.   

Þ Der motorisierte Throttle -Quadrant bewegt sich im Auto -Throttle -Mode selbständig.  

Þ Das MIP (Main Instrument Panel) beinhaltet alle notwendigen Displays und Anzeigen.  

Þ Das Center Pedestal beinhaltet die Navigationssyteme.  

Die Instructor Station rundet das FLIGHTDECK BREITENLEE  ab, mit der alle mºglichen Fehler in 
der Boeing 737 -800 simuliert werden können. Darüber hinaus werden die Flüge damit vollständig 
zum  Debriefing/Nachbetrachtung mitprotokolliert.  
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